Hochschule Mittweida
University of Applied Sciences

Vierte Satzung zur Anderung der

Studien- und Prafungsordnung

far den Bachelorstudiengang

Medienmanagement
an der Hochschule Mittweida

Vom 23. September 2019

Auf Grund von 8§ 34 Abs. 1 Satz 1, 36 Abs. 1 des Gesetzes lber die Freiheit der Hoch-
schulen im Freistaat Sachsen (Sachsisches Hochschulfreiheitsgesetz - SachsHSFG) in
der Fassung der Bekanntmachung vom 15. Januar 2013 (SdchsGVBI. S. 3), zuletzt geén-
dert durch Gesetz vom 14. Dezember 2018 (SachsGVBI. S. 782), erlasst die Hochschule
Mittweida diese Satzung.

Artikel 1
Die Studien- und Prifungsordnung fir den Bachelorstudiengang Medienmanagement

an der Hochschule Mittweida vom 12. Juni 2015, zuletzt gedndert durch Satzung vom
24. Oktober 2017, wird wie folgt gedandert:

1.
Paragraf 3 wird wie folgt gedndert:
Absatz 1 Satz 1 wird wie folgt neu gefasst: ,,Das Studium gliedert sich in die vier Studi-

enrichtungen Digital Media and Journalism, Media Production, eSports and Games Mar-
keting sowie Media and Business.”

2,

Paragraf 32 Absatz 7 wird wie folgt geandert:

a)

Satz 1 wird wie folgt neu gefasst: ,Die Bachelorarbeit ist in zwei gedruckten und gebun-
denen Exemplaren sowie per E-Mail im Format pdf fristgemal3 bei der Fakultat Medien
einzureichen; der Abgabezeitpunkt ist aktenkundig zu machen.”

b)

Nach Satz 1 wird folgender neuer Satz eingefligt:



»Die Prufer konnen auf die Abgabe eines der gedruckten Exemplare verzichten.”

3.

Paragraf 35 wird wie folgt geandert:

Nach Absatz 3 werden folgende Absatze 4 und 5 angefugt:

.(4) Fir Studenten, die Ihr Studium im Bachelorstudiengang Medienmanagement am

4,

oder nach dem 1. September 2017 und vor dem 1. September 2018 an der HSMW
aufgenommen haben, gilt § 3 Abs. 1 Satz 1 in der am 31. August 2019 geltenden
Fassung fort. Vom Studienablaufplan (Anlage) sind nur die Angaben zu den Wahl-
pflichtmodulkomplexen Medienproduktion 1, Medienproduktion 2 und Medienpro-
duktion 3 und den jeweils zugeordneten Modulen anzuwenden. Im Ubrigen gilt der
Studienablaufplan in seiner am 31. August 2019 geltenden Fassung fort.

Flr Studenten, die Ihr Studium im Bachelorstudiengang Medienmanagement am
oder nach dem 1. September 2018 und vor dem 1. September 2019 an der HSMW
aufgenommen haben, sind von Studienablaufplan (Anlage) nur die Angaben zu
den drei Wahlpflichtmodulkomplexen Medienproduktion 1, Medienproduktion 2
und Medienproduktion 3 und den jeweils zugeordneten Modulen sowie zu den vier
Studienrichtungen Digital Media and Journalism, Media Production, eSports and
Games Marketing und Media and Business und den jeweils zugeordneten Modulen
anzuwenden. Ubrigen gilt der Studienablaufplan in seiner am 31. August 2019 gel-
tenden Fassung fort.”

Die Anlage (Studienablaufplan) erhélt die aus dem Anhang zu dieser Satzung ersichtli-
che Fassung.

Artikel 2

Diese Satzung tritt am 1. September 2019 in Kraft. Sie wird im Internetportal www.hs-
mittweida.de/ordnungen veroffentlicht.

Ausgefertigt auf Grund des Fakultatsratsbeschlusses vom 21. Juni 2019 und der Geneh-
migung des Rektorates vom 27. August 2019.

Mittweida, den 23. September 2019

Der Rektor
der Hochschule Mittweida

Prof. Dr. phil. Ludwig Hilmer



HOCHSCHULE

ula
MITTWEIDA
UNIVERSITY OF ...

APPLIED SCIENCES

Studienablaufplan

Medienmanagement (B.A.)

~ Onlineversion 6ffnen
@ Weitere Hinweise zum Dokument

Hochschule Mittweida, Studienablaufplan MM-B 2019 (23.09.2019 21:36) Seite 1


https://www.intranet.hs-mittweida.de/nsoft/his/sap/version.view.asp?id=423
http://www.ecampus21.de/nsoft/cms/active/page.php?id=6330

Modul/ Lerneinheiten SSZ LVS 1.Sem. 2.Sem. CP PVL PL Gew.
Ah ges. V/S/PT V/S/PIT

6301 Grundlagen der 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |
Medienwissenschaft und des
Medienrechts

63011 EinfUhrung in das 1/0/0/0 AP
medienwissenschaftliche Arbeiten

63012 Mediengeschichte 1/0/0/0
63013 Grundlagen Medienrecht 2/0/0/0
6302 Grundlagen Projektmanagement 90 60 2/2/0/0 | 5 AP Ms/90 1/36 |

6303 Journalistisches Arbeiten 1 90 60 [5 Tes Ms/90 1/36 |
63031 Journalistische Grundlagen 2/0/0/0
63032 Journalistische Arbeitstechniken 0/2/0/0

6304 Grundlagen Design 60 90 | 5 Msn/PA  1/36 |
63041 Grundlagen Gestaltung 2/0/0/0 AP
63042 Grundlagen Fotografie 0/1/0/0 AP
63043 Programmanwendung 0/0/2/0 LT
63044 Grundlagen Druck 0/1/0/0 LT

6305 Medien Okonomie 60 90 5 Ms/90 1/36
63051 Medien-Okonomie Grundlagen 2/0/0/0
63052 Medien-Okonomie Anwendungen 0/2/0/0
63053 Geschaftsmodelle 2/0/0/0

6306 Medienproduktionstechniken 90 60 4/0/0/0 | 5 Ms/90 1/36 |

6307 Medienforschung 90 60 | 5 Tem/15 Ms/90 1/36 |

63071 EinfUhrung in die empirische 1/0/0/0
Kommunikationsforschung

63072 Einfiihrung in Interviewtechnik und 1/0/0/0
Gesprachsfiihrung

63073 Methoden und Instrumente 0/2/0/0
empirischer Kommunikationsforschung

6308 Eventmanagement 90 60 2/2/0/0 |5 Msn/PA  1/36 |
6309 Journalistisches Arbeiten 2 90 60 |5 Tes Ms/90 1/36 |

63091 Grundlagen Online, Social- und 2/0/0/0
Mobile Media

63092 Ideenfindung und kreatives Arbeiten 0/2/0/0
6310 Web Design und Development 90 60 2/2/0/0 |5 AP Ms/90 1/36 |
6311 Grundlagen Film & TV Producton 90 60 | 5 Msn/PA  1/36 |

63111 Visuelle Kommunikation 1/1/0/0
63112 Grundlagen Film & TV Production 1/1/0/0

6312 Grundlagen Medienproduktion 90 60 2/2/0/0 |5 Ms/90 1/36 |

1.und 2. Semester gesamt: 1020 780 28 24 60 12/36

PVL-Formen: Te = Testat, s = schriftlich, m = miindlich, AP = Arbeitsprobe, LT = Labortestat, Prifungsformen: M =
Modulprifung, PI(4) = Prifungsleistung (Mindesnote 4), s = schriftlich, m = mindlich, a = alternativ, sn = sonstige, BA =
Bachelorarbeit, PB = Praxisbericht, PA = Projektarbeit

V = Vorlesung (SWS), S = Seminar/Ubung (SWS), P = Praktikum (SWS), T = Tutorium (SWS), PVL = Priifungsvorleistung,
PL = Prifungsleistung, CP = Credit Points, MNR = Modulnummer, MC = Modulcode, SWS = Semesterwochenstunden,
SSZ = Selbststudienzeit, LVS = Lehrveranstaltungsstunden
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Modul/ Lerneinheiten SSZ LVS 3.Sem. 4.Sem. CP PVL PL Gew.
Ah ges. V/S/PT V/S/PIT

6313 Anwendungsfelder der 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |
Medienkommunikation

63131 Grundbegriffe und Modelle der 1/0/0/0

Medienkommunikation

63132 Aktuelle Forschungsansétze der 1/0/0/0

Medienkommunikation

63133 Digitales Lehren und Lernen 0/2/0/0
6314 Web Content Management 90 60 2/2/0/0 | 5 AP Ms/90 1/36 |
6315 Grundlagen des Marketing 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |

63151 Medienmarketing und PR- 2/0/0/0

Management

63152 Einfihrung in die persuasive 2/0/0/0

Kommunikation

Wahlpflicht Medienproduktion 1 (1 aus 6)

6316 Kompetenzcenter Agentur 90 60  0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6317 Kompetenzcenter Digital 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6318 Kompetenzcenter Event 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6319 Kompetenzcenter Podcast 90 60  0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6320 Kompetenzcenter Radio 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6321 Kompetenzcenter TV 90 60  0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6322 Wissenschaftliches Publizieren 90 60 | 5 Msn/PA  1/36 |
63221 Wissenschaftliches Schreiben 0/2/0/0
63222 Wissensmanagement 0/2/0/0 LT
6323 Crossmedia Grundlagen 90 60 2/0/0/2 | 5 Msn/PA  1/36 |
6324 Recht 90 60 [ 5 Ms/90 1/36 |
63241 Medienrecht Il 2/0/0/0
63242 Arbeitsrecht 2/0/0/0

Wabhlpflicht Medienproduktion 2 (1 aus 6)

6325 Kompetenzcenter Agentur 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6326 Kompetenzcenter Digital 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6327 Kompetenzcenter Event 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6328 Kompetenzcenter Podcast 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6329 Kompetenzcenter Radio 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6330 Kompetenzcenter TV 90 60 0/0/4/0 |5 Msn/PA  1/36 |
| Studienrichtungen (1 aus 4) - Digital Media and Journalism |
6342 Classic Journalism 90 60 2/2/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6343 Interactive Movies 90 60 2/2/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6344 News Journalism 90 60 2/2/0/0 |5 Msn/PA  1/36 |
6345 Web Content Strategies 90 60 2/2/0/0 |5 Msn/PA90 1/36 |

PVL-Formen: Te = Testat, s = schriftlich, m = miindlich, AP = Arbeitsprobe, LT = Labortestat, Prifungsformen: M =
Modulprifung, PI(4) = Prifungsleistung (Mindesnote 4), s = schriftlich, m = mindlich, a = alternativ, sn = sonstige, BA =
Bachelorarbeit, PB = Praxisbericht, PA = Projektarbeit

V = Vorlesung (SWS), S = Seminar/Ubung (SWS), P = Praktikum (SWS), T = Tutorium (SWS), PVL = Priifungsvorleistung,
PL = Prifungsleistung, CP = Credit Points, MNR = Modulnummer, MC = Modulcode, SWS = Semesterwochenstunden,
SSZ = Selbststudienzeit, LVS = Lehrveranstaltungsstunden
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Modul/ Lerneinheiten SSZ LVS 3.Sem. 4.Sem. CP PVL PL Gew.
Ah ges. V/S/PT V/S/PIT

| Studienrichtungen (1 aus 4) - Media Production |

6348 Screenwriting 1 90 60 5 Tem/15 Msn/PA  1/36 |

63481 Dramaturgie und visuelles 2/0/0/0
Erzahlen 1

63482 Stoffentwicklung 0/0/2/0
6349 Film & TV Production 1 90 60 2/0/2/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6350 Screenwriting 2 90 60 | 5 Msn/PA  1/36 |

63501 Dramaturgie und visuelles 2/0/0/0
Erz&hlen 2

63502 Drehbuchwerkstatt 0/0/2/0
6351 Film & TV Poduction 2 90 60 2/0/20 |5 Msn/PA  1/36 |

| Studienrichtungen (1 aus 4) - eSports and Games Marketing |
6354 Games, Medien und 90 60 |5 Ms/90 1/36 |
Gesellschaft

63541 Analyse gesellschaftliche 2/0/0/0
Rahmenbedingungen des Gaming und
eSport

63542 eSport und Medien 2/0/0/0
6355 Game Design 75 75  1/2/20 | 5 Msn/PA  1/36 |
6356 Games und eSport Management 90 60 2/2/00 |5 Ms/90 1/36 |
6357 Games Marketing 90 60 2/0/0/2 |5 Msn/PA  1/36 |

| Studienrichtungen (1 aus 4) - Media and Business |

6360 Rechnungswesen 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |
63601 Internes und externes 2/0/0/0
Rechnungswesen
63602 Kalkulation und Angebot 0/2/0/0

6361 Medien Okonomie 2 90 60 2/2/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |

6362 Unternehmensfihrung 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |
63621 Flhrung 2/0/0/0
63622 Unternehmensorganisation 2/0/0/0

6363 Controlling/ Risikomanagement 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |
63631 Controlling 2/0/0/0
63632 Risikomanagement 2/0/0/0

3.und 4. Semester gesamt: 1080 720 24 24 60 12/36
15 +15 +1

+/- Summen koénnen je nach Auswabhl differieren.

PVL-Formen: Te = Testat, s = schriftlich, m = miindlich, AP = Arbeitsprobe, LT = Labortestat, Prifungsformen: M =
Modulprifung, PI(4) = Prifungsleistung (Mindesnote 4), s = schriftlich, m = mindlich, a = alternativ, sn = sonstige, BA =
Bachelorarbeit, PB = Praxisbericht, PA = Projektarbeit

V = Vorlesung (SWS), S = Seminar/Ubung (SWS), P = Praktikum (SWS), T = Tutorium (SWS), PVL = Priifungsvorleistung,
PL = Prifungsleistung, CP = Credit Points, MNR = Modulnummer, MC = Modulcode, SWS = Semesterwochenstunden,
SSZ = Selbststudienzeit, LVS = Lehrveranstaltungsstunden
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Modul/ Lerneinheiten SSZ LVS 5.Sem. 6.Sem. CP PVL PL Gew.
Ah ges. V/S/PT V/S/PIT

6331 Wahlpflicht Interdisziplinares 135 15 | 5 Ms/90 1/36 |
Lernen (4 aus 9)

63311 Interkulturelle Kommunikation- 1/0/0/0

Interkulturell Kompetenz (Pflicht)

63312 Medienkompetenz (Pflicht) 1/0/0/0

63313 Sprachen 0/2/0/0 LT

63314 Rhetorik und Kommunikation 0/2/0/0 Tem/15

63315 Zeitmanagement - Selbstreguliertes 0/2/0/0 LT

Lernen und Organisieren

63316 Filméasthetik und -theorie 0/2/0/0 LT

63317 Globale Herausforderungen der 0/2/0/0 LT

internationalen Politik

63318 Reflektiertes universitéres 0/2/0/0 LT

Engagement/ Tutoring
6332 Crossmedia Kampagnen 90 60 0/0/4/0 |5 AP Mm/30  1/36 |
6333 Human Resource Management 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |

63331 Personalmanagement 2/0/0/0

63332 Recruitment 2/0/0/0

Wahlpflicht Medienproduktion 3 (1 aus 6)

6334 Kompetenzcenter Agentur 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6335 Kompetenzcenter Digital 90 60 0/0/4/0 B Msn/PA  1/36 |
6336 Kompetenzcenter Event 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6337 Kompetenzcenter Podcast 90 60  0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6338 Kompetenzcenter Radio 90 60  0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6339 Kompetenzcenter TV 90 60 0/0/4/0 | 5 Msn/PA  1/36 |

Studienrichtungen (1 aus 4) - Digital Media and Journalism |
6346 Multimedia Journalism 90 60 2/2/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6347 Web Content Distribution 90 60 2/2/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |

| Studienrichtungen (1 aus 4) - Media Production |
6352 Screenwriting 3 90 60 0/4/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |
6353 Film & TV Production 3 90 60 0/4/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |

| Studienrichtungen (1 aus 4) - eSports and Games Marketing |

6358 Digital Business 90 60 | 5 Ms/90 1/36 |
63581 Customer Relationsship 1/1/0/0
Management
63582 Digitale Geschaftsmodelle 1/1/0/0

6359 eSport & Events 90 60 0/4/0/0 | 5 Msn/PA  1/36 |

| Studienrichtungen (1 aus 4) - Media and Business |

PVL-Formen: Te = Testat, s = schriftlich, m = mindlich, AP = Arbeitsprobe, LT = Labortestat, Prifungsformen: M =
Modulprifung, PI(4) = Prifungsleistung (Mindesnote 4), s = schriftlich, m = mindlich, a = alternativ, sn = sonstige, BA =
Bachelorarbeit, PB = Praxisbericht, PA = Projektarbeit

V = Vorlesung (SWS), S = Seminar/Ubung (SWS), P = Praktikum (SWS), T = Tutorium (SWS), PVL = Priifungsvorleistung,
PL = Prifungsleistung, CP = Credit Points, MNR = Modulnummer, MC = Modulcode, SWS = Semesterwochenstunden,
SSZ = Selbststudienzeit, LVS = Lehrveranstaltungsstunden
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Modul/ Lerneinheiten

SSZ LVS 5.Sem. 6.Sem.
Ah ges. V/S/PT V/S/PIT

CP PVL

PL Gew.

6364 Griindungsmanagement 90 60 | 5 Msn/PA  1/36
63641 Grindungsmanagement 2/0/0/0
63642 Businessplanung 0/2/0/0
6365 Internationales Management 90 60 2/2/0/0 | 5 Ms/90 1/36
6340 Lehrprojekt Medienunternehmen 435 15 | 15 Msn/PB12 3/36
63402 Modulcoaching 0/0/0/1
6341 Bachelorprojekt 435 15 | 15 3/36
63411 Bachelorarbeit BA
63412 Tutorium fir Examenskandidaten 0/0/0/1
5. und 6. Semester gesamt: 1440 345 21 2 60 12/36
+15 +15 +1

+/- Summen kdénnen je nach Auswabhl differieren.

PVL-Formen: Te = Testat, s = schriftlich, m = mindlich, AP = Arbeitsprobe, LT = Labortestat, Prifungsformen: M =
Modulprifung, PI(4) = Prifungsleistung (Mindesnote 4), s = schriftlich, m = mindlich, a = alternativ, sn = sonstige, BA =
Bachelorarbeit, PB = Praxisbericht, PA = Projektarbeit

V = Vorlesung (SWS), S = Seminar/Ubung (SWS), P = Praktikum (SWS), T = Tutorium (SWS), PVL = Priifungsvorleistung,

PL = Prifungsleistung, CP = Credit Points, MNR = Modulnummer, MC = Modulcode, SWS = Semesterwochenstunden,
SSZ = Selbststudienzeit, LVS = Lehrveranstaltungsstunden

Hochschule Mittweida, Studienablaufplan MM-B 2019 (23.09.2019 21:36)

Seite 6



	Medienmanagement (B.A.)
	S1
	S3
	S5

	Studienablaufplan.MM-B 2019.pdf
	Medienmanagement (B.A.)
	S1
	S3
	S5



